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디지털공학 (7급 )
(과목코드 : 032)

2025년 군무원 채용시험 응시번호 : 성명 :

1. 다음 논리회로의 출력 F가 1이 되는 (W, X, Y, Z)

입력으로 가장 적절한 것은?

W
X

Y
F

Z

W
X

Y
F

Z

① (1, 1, 0, 1) ② (0, 0, 1, 0)

③ (1, 0, 0, 1) ④ (0, 1, 1, 1)

2. 1분 단위로 작동하며 최소 0분부터 최대 10분까지

설정할 수 있는 타이머(timer)를 설계하려고 한다.

논리식에서 4 bit를 사용해 설정시간을 표현하려고

할 때, 이 타이머에 대한 카르노맵에서 발생하는

무관항(don’t care)의 총 개수로 가장 적절한

것은?

① 11개 ② 5개

③ 4개 ④ 발생하지 않음

3. 다음 카르노맵에 대한 최소화된 논리식으로 가장

적절한 것은?

①   

②    

③   

④    

4. 다음 회로가 반가산기(Half adder)로 동작 하기

위해서 (가)에 들어가야 하는 게이트로 적절한

것은?

① AND ② OR

③ XOR ④ NAND

5. 다음 회로에서 (A3, A2, A1, A0) = (1, 0, 1, 0),

(B3, B2, B1, B0) = (0, 1, 1, 1), 그리고 S가 0일 때,

S3와 C4의 값으로 가장 적절한 것은?

① S3 = 0, C4 = 0

② S3 = 0, C4 = 1

③ S3 = 1, C4 = 0

④ S3 = 1, C4 = 1
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6. 다음 회로는 CLK 클럭이 인가될 때마다 SI로

10011010101이 순서대로 입력된다. 첫 번째 클럭이

인가될 때 첫 번째 입력값이 입력된다고 하면,

7번째 클럭이 인가된 후와 9번째 클럭이 인가된 후

SO로 출력되는 값으로 적절한 것은?

① 0, 0 ② 0, 1

③ 1, 0 ④ 1, 1

7. 래치와 플립플롭에 대한 설명으로 가장 적절한

것은?

① SR래치는 동작이 정의되지 않은 입력이 존재

하지만, SR플립플롭은 모든 입력에 대한 동작이

정의되어 있다.

② D타입의 래치와 플립플롭은 동일한 입력에

대해 동일한 동작을 한다.

③ 플립플롭은 클럭이 인가된 동안 출력값이

여러 번 바뀔 수 있다.

④ 래치는 플립플롭을 기반으로 만들어진다.

8. 다음 회로에 대한 설명으로 가장 적절한 것은?

① S0, S1 입력값에 따라 D0, D1, D2, D3 중 하나가

선택되어 출력 Y가 된다.

② D0, D1, D2, D3 입력값에 따라 S0, S1 중 하나가

선택되어 출력 Y가 된다.

③ S0, S1 입력값에 따라 D0, D1, D2, D3 중 일부가

더해져 출력 Y가 된다.

④ D0, D1, D2, D3 입력값에 따라 S0, S1이 더해

지거나 빼져서 출력 Y가 된다.

9. 다음 카르노맵에 F =M1 · M5 · M6 · M9 · M10 ·

M11 · M13 · M15를 나타내려 한다. (가)와 (나)에

들어갈 값으로 가장 적절한 것은?

① (가): 1001, (나): 1001

② (가): 0101, (나): 1000

③ (가): 0001, (나): 1000

④ (가): 1010, (나): 1001
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10. 다음 중 가장 작은 값으로 적절한 것은?

① 

② 

③ 

④ 

11. 2진코드-그레이(Gray)코드 변환기에서 2진코드의

값이 1110일 때의 그레이코드 값으로 적절한 것은?

① 1000 ② 1001

③ 1010 ④ 1011

12. 다음은 다이오드로 구현한 게이트이다. 동일하게

동작하는 게이트로 가장 적절한 것은?

① AND

② OR

③ NAND

④ NOR

13. 다음 회로의 현재상태가 (D, C, B, A) = (1, 1, 0, 1),

OV=0일 때, 새로 clock이 인가되면 (D, C, B, A)와

OV가 어떤 값을 가지게 되는가?

① (D, C, B, A) = (1, 0, 1, 0), OV = 0

② (D, C, B, A) = (1, 0, 1, 0), OV = 1

③ (D, C, B, A) = (1, 1, 1, 0), OV = 0

④ (D, C, B, A) = (1, 1, 1, 0), OV = 1

14. 해밍코드 값이 010101011110일 때, 데이터 값

으로 가장 적절한 것은?

① 00101110

② 01101110

③ 10011011

④ 10111101

15. 다음의 수식들 중에서 다른 것은 무엇인가?

(단, 입력변수는    이다)
①     

②     

③     

④     
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16. 다음 표현식에 대한 최소화 결과로 가장 적절한

것은? (단, d는 무관항(don’t care)을 의미한다)

         

①     

②     

③       

④     

17. 레지스터의 값이 0000110010102일 때 왼쪽으로

4회 시프트(shift)를 했다면 레지스터가 수행한

연산으로 적절한 것은?

① multiplied by 16

② divided by 16

③ added by 16

④ subtracted by 16

18. 다음은 1비트 비교기 회로이다. 기능에 맞도록

ⓐ와 ⓑ에 들어갈 게이트로 적절한 것은?

① ⓐ ⓑ

② ⓐ ⓑ

③ ⓐ ⓑ

④ ⓐ ⓑ

19. 다음 4변수를 가지는 두 개의 논리함수가 공유할

수 있는 수식으로 가장 적절한 것은?

    ∑       
           

①   

②   

③   

④   

20. 다음 3상태 출력버퍼를 사용한 회로에서 출력이

1인 경우 입력으로 가장 적절한 것은?

① A = 0, B = 0, C = 1, E = 0

② A = 0, B = 1, C = 1, E = 0

③ A = 1, B = 0, C = 1, E = 1

④ A = 1, B = 1, C = 1, E = 1

21. 다음의 수식을 디코더(Decoder)를 이용하여 구현

할 때, 가장 적절한 것은?

   ∑   
① ②

③ ④
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22. 슈미트 트리거(schmitt trigger)에 대한 설명으로

적절한 것은?

① 슈미트 트리거는 무안정 멀티바이브레이터이며

구형파 출력을 만든다.

② 슈미트 트리거는 무안정 멀티바이브레이터이며

정현파 출력을 만든다.

③ 슈미트 트리거는 쌍안정 멀티바이브레이터이며

구형파 출력을 만든다.

④ 슈미트 트리거는 쌍안정 멀티바이브레이터이며

정현파 출력을 만든다.

23. 다음 상태도에 대한 설명으로 적절한 것은?

① 무어머신(moore machine)으로 출력이 오직

플립플롭의 현재 상태에만 의존한다.

② 무어머신(moore machine)으로 출력이 현재

상태와 입력 모두의 함수이다.

③ 밀리머신(mealy machine)으로 출력이 오직

플립플롭의 현재 상태에만 의존한다.

④ 밀리머신(mealy machine)으로 출력이 현재

상태와 입력 모두의 함수이다.

24. 다음 상태표에 대한 명칭으로 적절한 것은?

현재상태 다음상태
QC QB QA QC+ QB+ QA+
0 0 0 0 0 1
0 0 1 0 1 1
0 1 0 1 1 0
0 1 1 0 1 0
1 0 0 0 0 0
1 0 1 1 0 0
1 1 0 1 1 1
1 1 1 1 0 1

① 링 카운터

② 존슨 카운터

③ 그레이코드 카운터

④ 3비트 2진 카운터

25. 다음 회로에서 A = 0, B = 0, C = 1, D = 0으로

측정되었다. 이때, A = 0, B = 1로 바꾸면 C와

D의 값으로 적절한 것은?

① C = 1, D = 0

② C = 1, D = 1

③ C = 0, D = 0

④ C = 0, D = 1


